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Taller # 2-Algoritmos y diagramas de flujo

Introduccion:

El tiempo avanza rapidamente y con él los conocimientos, en este nuevo taller conoceras
términos acerca de algoritmo, lenguajes y conocerds mas acerca de los diagramas de fuljo y
los seudocodigos, la simbologia de los diagramas y su relacion con cada
simbolo...interesante verdad?

Objetivos:
-Aprender nuevos términos con respecto a los algoritmos

-Brindar una ayuda de aprendizaje concreta, completa, practica e interesante para el
visitante

-Aprender acerca de los diagramas de flujo
-Conocer su simbologia y la funcion de cada grupo
indice:

1. Definir los siguientes terminos:

Algoritmo

Algoritmo cualitativo

Algoritmo cuantitativo

Lenguaje algoritmico

Lenguaje grafico y no grafico

2. Caracteristicas de un algoritmo

3. Codificacion

4. Técnicas para la formulacién de algoritmos
5. Diagramas de flujo y los pseudocddigos

6. Graficar la simbologia de los diagramas de flujo y relacionar cada simbolo con su
funcién

7. Cuales son las reglas para la elaboracion de un diagrama de flujo
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8. Definir los siguientes términos:
-Variable

-Constante

-Contador

-Acumulador

-Identificar

Desarrollo

1. Punto-Definiciones
Algoritmo:

Un algoritmo se puede considerar como una serie de pasos organizados que describen el
proceso que se debe seguir para dar solucion a un problema especifico.

Lalampara
no funciona

;Esta
enchufada?

> Enchufarla

¢Foco
quemado?

Replazar
el foco

Comprar
nueva lampara
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Podemos encontrar dos tipos de algoritmos:
Algoritmo cualitativo:

Se describen los pasos utilizando palabras.
Algoritmo cuantitativo:

Se utilizan calculos numéricos para definir los pasos del proceso.

Inicic )
e

Lenguaje algoritmico:

Es una serie de simbolos y reglas que se utilizan para describir de manera explicita un
proceso.

Inicia Comienzo del diagrama

A B Entrada de datos a la computadora desde el
l exterior
S A+H Dperaciones hechas par la computadora
Salida de datos desde la computadora
hacia el exterior
Fin Fin del diagrama

Esquema 3.2
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Lenguajes algoritmicos graficos y no graficos:

L.Graficos:

Es la representacion grafica de las operaciones que realiza un algoritmo diagrama de flujo).
L.No graficos:

Representa de forma descriptiva las operaciones que debe realizar un algoritmo
(pseudocodigo).

2.Punto-Caracteristicas de un algoritmo

Las caracteristiocas de un buen algoritmo son:

-Debe tener un punto particular de inicio.

-Debe ser definido,no debe permitis dobles interpretaciones.

-Debe ser general,se decir,soportar la mayoria de Ifias variantes que se puedan presentar en
la deficnios del problema.

-Debe ser finito en tamafio y tiempo de ejecucion.

El algoritmo es un modelo

SITUACION

PROCESO FINAL °"E"° 3
=

n—) [1:]

Salidas

Factores condiciones y/o
Valores de entrada alternativas de solucidén  Valores de salida O S—

Entradas

3-Punto-Codificacion

La codificacidn es la operacion de escribir la solucion del problema (de acuerdo a la l6gica
del diagrama de flujo o pseudocodigo), en una serie de instrucciones detalladas, en un
codigo reconocible por la computadora.

La serie de instrucciones escritas para un programa se les conoce como codigo fuentes y se
escriben en un lenguaje de programacion que puede ser de bajo, medio y alto nivel.



Pagina |7

110100101

4.Punto-Tecnicas para la formulacion de algoritmos

1.Top Down,tambien conocida como de arriba-abajo y consiste en establecer una serie d
eniveles de mayor a menor complejidad (arriba-abajo)que den solucion al problema.

2.Bottom up,el diseno ascendente se refiere a la identificacio de aquellos procesos que
necesitasn procesarse en el momento en el que vayan apareciendo para satisfacer el
problema inmediato.

5.Punto-Diagramas de flujo y los pseudocodigos

Las dos herramientas utilizadas comunemente para disefiar algoritmos son:
*Diagramas de flujo

*Pseudocodigo

Diagramas de flujo:Es la represnetacion detallada en forma grafica de como deben
realizarse los pasos en la computadora para obtener resultados.

Pseudocodigo:Es la representavion narrativa de los pasos que debe seguir un algoritmo para
dar solucion a un problema determinado.

El pseudocodigo utiliza palabras que indican el proceso a realizar.

Mezcla de lenguaje de programacion y espafiol (o ingles o cualquier otro idioma) que se
emplea,dentro de la programacion estructurada,para realizar el disefio de un programa.

Es la representacion narrativa de los pasos que debe seguir un algoritmo para dar solucion a
un problema determinado el pseudocodigo utiliza palabras que indican el proceso a realizar.
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DIAGRAMA DE FLUIO

1.INICIO

Z.LEER 3999

Z. ASIGNAR K=51. IMPRIMIR K
4. SUMAR K =K~+3. IMPRIMIR K
5.8 K=13. ENTONCES IR A8 >

T.FEIN_ SI
S.FIN

6.SKE. NO ENTONCES IR & -4

Pseudocadigo _ Diagrama de Flujo

1. Inicio

2. Declaracion de variables: | Inicio l
N=0.Suma=0 .

3. Asignacion Contador: N=0
N=N+1 Suma =0

_%

4. Asignacion Acumulador: N=N+1

Suma=Suma +N Suma= Suma+ N

5. SiN = 10 Entonces

No l
6. Escribir Suma

7. De lo contrario. Repetir desde e S
paso 3 Suma

8. Fin Si

8. Fin Fin
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6.Punto-Simbologia de los diagramas de flujo y su funcion

SIMBOLO DESCRIPCION

Indica el inicio v el final de nuestro diagrama
de flujo.

.

Indica la entrada v salida de datos.

Simbolo de proceso v nos indica la asignacion
de un valor en la memoria v/o la ejecucion de

; Una operacion antmetica.
Simbolo de decision indica la realizacion de una

comparacion de valores.

Decisiones multiple (en funcion del valor de la
l l l l comparacion seguira uno de los diferentes
Y

Caminos).

Se utiliza para representar os subprogramas.

Se utilizan en estructuras repetitivas
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7.Punto- Reglas para la elaboracion de un diagrama de flujo

Si bien es cierto, podemos sentarnos frente a la computadora y programar un algoritmo,
pero lo anterior corresponde a un conjunto de buenas préacticas que debemos tomar antes de
comenzar a programar.

Dentro de estas buenas practicas para el desarrollo de programas tenemos, por ultimo, las
pruebas de escritorio.

Dichas pruebas nos permiten verificar de manera manual los valores que van obteniendo
cada una de las variables involucradas en el programa, siguiendo la légica de programacion
establecida.

De esta forma, podemos tener mayor certidumbre de que el algoritmo al programarlo
realizara lo que realmente queremos que haga.
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8. Punto-Definir:
-Variable:

En programacion, las variables son espacios de trabajo (Contenedores) reservados para
guardar datos (valores).

El valor de una variable pueden cambiar en algin paso del algoritmo de permanecer
invariable; por lo

Tanto, el valor que contiene una variable es el del dltimo dato asignado a esta. En el
algoritmo de la ilustracion 2-4, ““area’’ es un ejemplo de variable; en el paso 5 se guardo en
ella el resultado de multiplicar ‘‘base’” por ‘‘altura’’ y en el paso 6 se utilizd nuevamente
para guardar el valor de dividir su propio contenido (‘‘area’’) entre la constante ‘‘div’’.

Variables de entorno

]
varl ah Ies Yariables de usuario para Windows XP

Yariable Yalor

C\Documents and Settingsiwindows 3. ..
TMP C:\Documents and Settingsiwindows ...

Definiry encerar variales

Muewva H Madificar H Elirinar

Descaryarvariables de memotia Variabls dl stena

Yariable Yalor ”~
ComSpec CAWINDOWS)syskem32iemd. exe
: FP_NO_HOST C... MO
aall NEER OF 7. |
05 wiindows_NT
Path CWINDOW S syskemn32 CWINDOWS; ... ¥
Mueva H Madificar H Eliminar ]
010102 100 Carlos
I Acepkar H Cancelar ]

-Constante:

Las constantes se crean en logo de la misma forma que las variables y consiste en datos
que, luego de ser asignados, no cambian en ninguna instruccion del algoritmo. Pueden
contener constantes, matematicas (pi) o generadas para guardar valores fijos (3.8,
““Jorge’etc.).En el algoritmo de la ilustracion 2-4,’‘div’’ es un ejemplo de constante.



-Contador:
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Los contadores de Micro Mundos se incrementan como una estructura de programacion (da
““A: A +1 que consistente en almacenar en una variable (‘‘A) el valor de ella misma (: A)
mas un valor constante (1).Es muy atil para controlar el nimero de veces que debe
ejecutarse en un grupo de instrucciones.

Constantes y Liquidos

Paciome:

& Tomas huGruica|”mmm | Eltcuminrs | Wtinidoe | ] Tattatiarcms | DYNusvaioma |

Rl

byl

»
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A Y X

MO 180 50

00 1% v

180 120 %

120 60 2

00 W

LU )

L
FC FR

Q@ MM Y

A Bnee 9

¢

0

A%
o® ™
| 5 phos EVA |
T T T T T T ; T
WX N 080 W3 NN RA 1R 80 BN W09

-Acumulador:

Estructura muy utilizada en programacion (da ‘‘A: A +: B) y que consiste en almacenar en
una variable (‘‘A) el valor de ella misma (: A) mas otro valor variable (: B).Es muy util
para calcular sumatorias.

-ldentificar:

Los identificadores son nombres que se dan a los elementos utilizados para resolver un
problema y poder diferenciar unos de otros.
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Propiedades de firma de identificador digital

General Detalles | Futa de certificacio’nl Eonfianzal

b ostrar: I <Al j
Campo | W alor | -

[E]versian i

E Murmero de serie 790D 21BB 6784 D1AC BDES ..

[=] algaritma de firma mdSRSA

E Ernigor utaridad Certficante del Motari.. ~
E'\-’élido desde Martes 23 de Abrl de 2003 21:...
EVéIidu hasta Jueves 29 de Abiil de 2004 20:...

iAsunto iejemploteiyahon. com ar, Jorge
& Llave piblica RS54 [1024 Bits) |

E = jejemplo@yahoo. conn.ar

CH =Jomge Ejemplo

OU = Documento - DNIT2345678

0l = Colegio - Ezcribano de s

0L = vy verizign.comdrepoziton/CPS Incorp, by Ref LIAE LTD[c]33
OU = Matario

0 = Conzejo Federal del Motariado Argenting

Modificar propiedades... LCopiar en el archivo... |

Conclusion:

Para conocer sobre los algoritmos y diagramas de flujo, ante todo debemos tener
vocabulario acerca de ellos, los diagramas de flujo son muy importantes para describir un
debido proceso pero es méas aun importante elaborarlo de la manera correcta, usando la
simbologia de manera adecuada siendo consciente de su significado, los diagramas de flujo
nos ayudan a plasmar los pasos en la computadora para obtener buenos resultados, son de
gran importancia asi como los algoritmos, los pseudocodigos y los demas términos, todos
absolutamente todos cumplen funcién vital.
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